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RESUMO: Este artigo consiste em um estudo sobre a atividade preferida das criangas na terceira
infancia, baseado nas ideias de Vygotsky, Alexander, Luria, Leontieve e Elkonin (autores filiados a
Psicologia Histérico-cultural). Apresenta como objetivo geral conhecer os jogos e brincadeiras
preferidas das criangas de 6 a 11 anos, buscando compreender a relagdo dessas atividades com o
processo de aprendizagem e desenvolvimento das criangas. A metodologia que deu suporte a esta
investigagdo tem como enfoque epistemolégico a pesquisa descritiva, com dados empiricos, métodos
cientificos de coleta e analise de dados, apresentados com embasamento teérico. Quanto a abordagem,
esta é uma pesquisa mista, com aspectos qualitativos e quantitativos. As técnicas de coleta de dados
utilizadas foram a andlise bibliografica e a entrevista. A pesquisa de campo foi realizada na Escola
Municipal Antonio Bispo de Oliveira, localizada no Distrito Massapé, Feira Grande - Alagoas, Brasil.
Os sujeitos envolvidos nesse estudo foram 36 criangas de ambos os sexos, com idade de 6 a 11 anos,
que estudavam do 1° ao 5° ano. Os resultados apontam que brincar ¢ atividade preferida das criangas
em qualquer ambiente que elas estejam e que os jogos com regras explicitas sdo as brincadeiras
preferidas das criangas nessa faixa etaria.

PALAVRAS-CHAVE: Crianga. Cultural lidica. Desenvolvimento infantil. Jogos com regras.

ABSTRACT: This article is a study of the preferred activity of children in early childhood, based on the
ideas of Vygotsky, Alexander, Luria, Leontieve and Elkonin (authors affiliated with Historical-Cultural
Psychology). Its general objective is to know the favorite games and games of children from 6 to 11 years
old, seeking to understand the relationship of these activities with the learning and development process
of children. The methodology that supported this investigation has as epistemological focus the
descriptive research, with empirical data, scientific methods of collection and analysis of data presented
with theoretical basis. As for the approach, this is a mixed research with qualitative and quantitative
aspects. The data collection techniques used were bibliographic analysis and interview. The field research
was conducted at Antonio Bispo de Oliveira Municipal School, located in the Massapé District, Feira
Grande, Alagoas, Brazil. The subjects involved in the research were 36 children of both sexes, aged from
6 to 11 years old, who studied from 1st to 5th grade. The results indicate that playing is the favorite
activity of children in any environment they are in and that games with explicit rules are the favorite
games of children in this age group.

KEYWORDS: Child. Playful cultural. Child development. Rule games.
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INTRODUCAO

A infincia tem um aspecto muito marcante caracterizado pelo brincar. Porém, a
acdo de brincar é um procedimento histérico e construido pela sociedade. Isto é, os
outros membros da sociedade ensinam as criancas a brincar e essas brincadeiras sdo
repassadas, culturalmente, repletas de habitos, valores e conhecimentos de seu grupo
(BISPO, 2018).

Desse modo, pesquisar a Cultura Luadica Infantil deve-se a importancia do tema e
por considerar que a aprendizagem ndo é meramente decorar conceitos e que serdo
esquecidos posteriormente ou aprender a ler mecanicamente, sem ter a compreensdodo
que esta estudando. Sabe-se que o ser humano é capaz de adquirir e construir o saber,
brincando. Brincando aprende-se a conviver, a ganhar ou perder, a esperar a sua vez e a
lidar melhor com possiveis frustracoes.

Assim sendo, percebe-se que os trabalhos de Vygotsky (1991), Tessaro e Jordao
(2007), Pimentel (2008), Fortuna (2012) e Garcfa Sédnchez (2004) confirmam que o jogo
crucial para o aprendizado e que hd uma necessidade da escola introduzi-los em suas
propostas pedagdégicas.

Apesar disso, o que se constata é que a grande maioria das escolas que atendem a
clientela dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental ndo respeita esse direito da crianga,

como bem relata Ferreira e Tacca (2014):

N

[..] a brincadeira fica em casa quando chega a hora de ir a escola. L4, o
negécio é sério. A fantasia, o riso e a alegria nem sempre chegam a sala de

» o«

aula. Dessa forma, néo é estranho escutar “eu ndo gosto da escola”, “eu preciso
mesmo ir?” ou “a minha escola é chata”, visto que nas séries iniciais, em
algumas escolas, a educagdo formal nio demonstra estar atrelada a vivéncia ou
convivéncia entre criangas. (FERREIRA e TACCA, 2014, p. 34).

Destarte, a escola é vista como o lugar para promover o saber sistematizado,
culturalmente construido, e nesse ambiente ndo hd nem tempo e nem espago para jogos e
brincadeiras, mesmo ciente de essas atividades sdo essenciais para o desenvolvimento da
crianga. Para implantar uma proposta voltada para o lidico a escola precisa conhecer a
cultura liddica da crianga e diante disso, esse estudo questiona: Quais as brincadeiras
preferidas das criangas na faixa etaria de 6 ao 11 anos? e Quais as contribui¢des dessas
brincadeiras para o processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga?

Visando responder esses questionamentos esse artigo tem como objetivo geral

conhecer os jogos e brincadeiras preferidas das criangas de 6 a 11 anos, buscando
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compreender a relacdo dessas atividades com o processo de aprendizagem e

desenvolvimento das criangas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para alcancar os objetivos, foi realizado uma entrevista semiestruturada com as
criangas. Participaram dessa entrevista 36 criangas dos 6 aos 11 anos. O inventério da
cultura ladica infantil foi realizado por meio de conversas informais eentrevistas com as
criangas da Escola Municipal de Ensino Fundamental Antdnio Bispo de Oliveira,
justamente para levantar informagdes acerca das brincadeiras preferidas, seja por
vivencid-las ou simplesmente conhecé-las. Por essa razdo o inventario da cultura ladica
infantil envolvendo as criangas de 6 a 11 anos, da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Antonio Bispo de Oliveira, localizada no Distrito Massapé, Feira Grande,
AL, Brasil, foi realizado por meio de entrevista informal, entrevista semiestruturada e
observacgido sistematica dos momentos livres das criangas do 1° ao 5° ano, no perfodo de
margo a agosto de 2018. As entrevistas foram realizadas pela prépria pesquisadora e
ocorreram nos compartimentos da escola durante o horario de aula. Os participantes
foram entrevistados individualmente, em salas com bom isolamento acustico.

Para registrar os dados obtidos através das entrevistas informais e das observagoes
foram realizadas anotagdes imediatamente apés cada agdo, enquanto que as entrevistas
estruturadas foram gravadas e posteriormente transcritas para andlise. Como na
gravagdo de audio se registra apenas as expressoes orais, foi utilizado também o registro
de notas durante a entrevista para poder fazer as anotagdes de expressdes faciais, de
gestos, de mudangas de postura entre outras atitudes que ndo podem ser capitada pelo

gravador de voz.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O gréfico 1 apresenta as atividades mais apreciadas pelas criangas na faixa etéria
de 6 a 11 anos quando estdo em suas casas. Vale ressaltar que esta foi uma pergunta
aberta, sem opg¢des de multipla escolha, ou seja, as criangas tiveram a liberdade de
informar qualquer atividade que fosse do seu interesse. Conforme mostra o grafico 1, as

atividades apontadas pelas criangas foram ajudar os pais, assistir tv e brincar.
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Gréfico 1 - Atividade preferida das criangas de 6 a 11 anos quando estdo em casa

91.6%
2,8% 3.6%
I
AJUDARAOS  ASSISTIRTV ~ BRINCAR
PAIS

Fonte: os autores, 2019.

Embora ajudar os pais em tarefas domésticas tenha se constituido um pano de
tundo de muitas discussdes ao longo dos anos, sob diferentes perspectivas tedricas e
metodoldégicas, em ambito nacional e internacional (DRUMOND, 2014), o gréfico acima
mostra que 2,8% das criangas entrevistadas indicaram como sendo a atividade favorita
quando estio em suas casas. £ um percentual infero se comparado as outras atividades,
mas que deve ser considerado, visto que foi apontada como significativa pelas criangas.
As discussdes acerca dessa atividade giram em torno de dois enfoques principais:
enquanto uns acreditam que ter algumas responsabilidades faz bem para o
desenvolvimento dos pequenos, outros defendem que as criangas precisam mesmo é de

tempo e liberdade para aproveitar a infancia se divertindo. Segundo Drumond (2014):

Os pesquisadores vém buscando compreender como a participagdo nas tarefas
domésticas afeta o desenvolvimento da crianga e do adolescente, o porque e
como a participagdo acontece, bem como a dimensio cultural que permeia a
aprendizagem das tarefas domésticas pelas criangas e adolescentes. As
repercussdes da participagdo das criangas nas tarefas domésticas para a
formagdo delas é uma inferéncia frequentemente discutida nos estudos.
(DRUMMOND, 2014, p. 18).

A referida autora cita DUNN et al. (2009b) e afirma que “O ambiente doméstico
provoca uma gama de desafios e oportunidades para que a crianga possa trabalhar sua
independéncia e inclusio social, visto que a aprendizagem das tarefas domésticas envolve
objetivagdo, tomada de decisdes e resolugdo de problemas”. Fundamentada em Orlin et
al.,, 2010; Galvin et al.,, 2010; Blair, 1992; Goodnow & Delaney, 1989; Goodnow, 1989;

White & Brinkerhoff, 1981, Drummond (2014) destaca ainda que as tarefas domésticas
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tavorecem o desenvolvimento do senso de cooperagdo, independéncia e cuidado com o
outro em decorréncia da participagdo da crianga e do adolescente nas tarefas domésticas.

Nesse sentido, para Montessori (1965) as criangas devem praticar atividades
relacionadas ao cotidiano, denominado por ela de “exercicios de vida prética”, por serem
exercicios feitos a cada dia no contexto de uma “tarefa” verdadeira, e nido meros
passatempos. Segundo Montessori (1957a), esses exercicios ajudam a crianga a
compreender e usar o préprio corpo, desenvolvendo sua coordenagdo motora e a mente,
despertando interesse e ampliando a atencdo pela atividade que estd realizando, o que,
consequentemente, de maneira remota, vai ajudar a criang¢a no desenvolvimento de suas
capacidades mentais para leitura, escrita e aritmética.

No entanto, “Esse processo somente pode ser bem sucedido se desenvolvido na
liberdade, a qual entende-se, anda junto com a disciplina e a responsabilidade” (ROHRS,
2010, p. 20). Por essa razdo ndo deve ser confundido com trabalho infantil doméstico.
Segundo o Tribunal Superior do Trabalho — TST, o trabalho rouba das criangas a sua
infancia, impossibilita o acesso a escola, as brincadeiras com os simeis, além da privagdo
de liberdade e dignidade. De acordo com o Decreto Nacional 6481/2008, o trabalho
doméstico infantil apresenta sérios riscos ocupacionais e repercussdes a saide das
criangas. O oposto do que promove os exercicios de vida pratica proposto por
Montessori. Segundo a autora os exercicios de vida préatica “ndo tem relagdo com a
tadiga, porque, pelo contrario, uma caracteristica da crianga é a de sair dessa atividade
completamente refeita e cheia de energia” (p. 231), ou seja, é uma atividade que causa
satisfagdo a crianga em realizé-la, como foi o caso de 2,8% das criangas apresentadas no

grafico 1. Nesse contexto:

Os pais ndo sdo os construtores da crianga, mas seus guardides. Devem
protegé-la e cuidd-la num sentido deveras profundo, como uma missdo
sagrada que supera os interesses e conceitos da vida exterior. Os pais sdo
guardifes sobrenaturais, como os anjos da guarda de que fala a religido,
subordinados tnica e diretamente ao céu, mais fortes que qualquer autoridade
humana e unidos a crianga por lagos indissoltveis, se bem que invisiveis. Para
o cumprimento de tal missdo, os pais devem purificar o amor que a natureza
lhes depositou no coragdo e compreender que esse amor é a parte consciente
de um sentimento mais profundo, que néo deve ser contaminado pelo egoismo
ou pela inércia. Os pais devem entender e abragar a questdo social que hoje em
dia se impde: a luta para que o mundo reconhega os direitos da crianga.
(MONTESSORI, s/d, p. 246).

Outra atividade citada como favorita por 5,6% das criangas quando estdo em casa

foi assistir televisdo. Lemish (2013) afirma que assistir tv é uma atividade habitual na

vida de criangas, com multiplices desdobres em seus comportamentos, concepgdes de
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mundo, nos seus aspectos cognitivos e emocionais, e nas suas relagdes social, cultural e
educacional.

Quando questionadas sobre que tipos de programas elas mais gostavam de
assistir, foram unanimes: “assistir desenhos”. A Dra Eléa (2017, p. 8) baseada em
Feilitzen (2013) explica que “Criangas podem decerto desenvolver conceitos e
sentimentos a partir do que assistem, porém, estes vem acompanhado de outros
conceitos, normas, valores e sentimentos que ja foram adquiridos ou estdo sendo
adquiridos no contexto de suas vidas”. Compreende-se que os contetidos que as criangas
assistem na tv ndo influenciam de forma direta e tinica em suas agdes. Segundo Eléa
(2017):

Isto significa que nio foram comprovados efeitos imediatos, no sentido em
que, ao assistir violéncia na televiséo, criangas se tornariam automaticamente
mais violentas. H4 diversos fatores que influenciam significados que criangas —
e adultos - ddo ao mundo, assim como suas atitudes. Ainda assim, é importante
reconhecer que a televisdo ensina fatos, comportamentos, valores, normas,
visdes de mundo, percepgdes sobre si e sobre grupos, percepgio sobre

minorias, desejos de consumo, auto-imagem corporal, e sobre o que ¢é
considerado normal ou desvio. (ELEA, 2017, p. 9).

Portanto, isso significa dizer que a tv ndo enfatiza apenas dimensoes
problematicas, pelo contrério, as criangas também aprendem através de programas
audiovisuais. Conforme Kolucki e Lemish, (2011) é necessdrio que criangas tenham
acesso a outras culturas para poder entrar em contato com contextos diferentes do seu
préprio e a televisdo proporciona esse contato. No entanto, é fundamental que os pais
reflitam e selecionem a programacao infantil da televisdo para seus filhos protegendo-as
de contetidos considerados potencialmente prejudiciais. Além disso, necessario se faz
(re)pensar “a formacdo de professores e a estrutura dos curriculos escolares de modo em
que estes incluam os usos cotidianos que criangas e jovens fazem das midias rumo a
atividades que enfatizem anélises e produgdo de contetido para as midias de uma maneira
critica, ética e criativa” (Eléa, 2017, p. 9).

O grafico 1 pde em evidéncia que a atividade predileta da crian¢a quando estd em
casa é brincar. E o que afirmam 91,7% das 36 criangas entrevistadas.

Observou-se, durante a realiza¢iio da entrevista com as criancgas, através das suas
respostas e dos seus relatos sobre o assunto, que elas brincam com irméos, com vizinhos,

com primos de faixa etaria semelhante, mas que ndo ha a participagido dos pais em suas

brincadeiras, e que elas gostariam destes momentos com a familia.
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Vale ressaltar que brincar promove o desenvolvimento integral da crianga e que
tavorecer esse desenvolvimento ndo é apenas funcdo da escola, mas como afirma o Art.
205 da Constitui¢io Federal de 1988 é também dever da familia. Por essa razio,
mediante a informacgdo do gréfico 1 e a bibliografia apresentada nesta pesquisa, cabe a
tamilia (re)pensar seu papel na relagdo da crianga com o brincar.

Para Szymanski (2001, p.48) "Tudo o que ocorre numa familia tem um
significado. Nossas a¢des refletem nossos modos de pensar nossos sentimentos, nossas
ambiguidades, nossas possibilidades no momento nossas limitagdes."

Em se tratando da relagdo familiar com o desempenho escolar das criangas,
segundo o Portal Educagdo criangas cujo contexto familiar é negligente apresentam, na
maioria das vezes, dificuldades de aprendizagem, assim como, o referido portal revela
também que o aumento de habilidades e competéncias dos infantes estd relacionado com
os estimulos ambientais que recebe, principalmente na valorizagdo da afetividade
tamiliar. Conforme declara Szymanski (2001): As criangas que ndo recebem essa atengdo
em casa ficam, porém, prejudicadas. Nesse sentindo, a familia pode e deve oferecer a sua
contribuigdo para a mudanga deste quadro, provendo além dos cuidados assistencialistas,
momentos de brincadeiras, considerando que esta ndo ¢é intrinseca nas criangas, ou seja,
elas ndo nascem sabendo brincar, e por essa razdo precisam aprender os jogos e as
brincadeiras que fazem parte de sua cultura. A familia tem um papel essencial na
construgdo dessa pratica habitual tdo salutar e tdo apreciada pelas criangas quando estdo
em suas casas, como mostra o gréfico 1. "Aspectos da dinamica familiar podem ser muito
poderosos na vida da crianga, visto ser no lar que, em geral, ela desenvolve quase todos
os repertérios bésicos de seu comportamento, bem como ja os tem como funcionais na
ocasido em que tem acesso a escola." (ZAMBERLAN & BIASOLI-ALVES, 1997, p. 41)

Nesse sentido, o consultor da Unicef e da Unesco Vital Didonet apud Franco
(2016) refor¢a a importancia da participagdo da familia nos momentos de brincadeira.
Segundo Franco (2016) Didonet defende a ideia de que é papel dos pais também, tomar a
iniciativa de brincar com os filhos. Ele explica que apesar do cansago e do estresse
provocados pela rotina de trabalho é preciso que os pais entendam a necessidade de
brincar da crianga e reservem um pouco do seu tempo para dedicar-se aos filhos.
Segundo ele, se brincarem genuinamente, por 15 minutos, ja estardo contribuindo
imensamente para o desenvolvimento das criangas. De acordo com Priscila Cruz,
especialista em ensino e uma das fundadoras da Organizagdo da Sociedade Civil de
Interesse Publico - OSCIP Todos pela Educagdo, a agdo de brincar é essencial para

desenvolver habilidades intelectuais e emocionais da crianga. Ela explica que os pais nio
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devem proteger os filhos do resultado do jogo, pois o erro é imensamente importante
para a crianga aprender. De acordo com Vygotsky (1991) a interagdo e a mediagdo é o

pivo para o desenvolvimento da crianga. O referido autor explica:

Primeiro no nivel social, e, depois, no nivel individual; primeiro entre pessoas
(interpsicolégica), e, depois, no interior da crianga (intrapsicoldgica). Isso se
aplica igualmente para atengdo voluntaria, para a memdria légica e para a
formagdo de conceitos. Todas as fungdes superiores originam-se das relagdes
reais entre individuos humanos. (VYGOTSKY, 1991, p.75).

O excerto mostra a necessidade de haver interagdo e mediagdo para promover o
desenvolvimento integral da crianga. Segundo Padovan (2017) outra vantagem da
brincadeira coletiva é favorecer alguns principios fundamentais, como compartilhar,
cooperar, liderar, competir e obedecer as regras. Por essa razdo, segundo a autora, os
pais devem estar presentes nas brincadeiras e atividades dos filhos, pois sdo justamente
esses momentos que permitem aos pais conhecer melhor o comportamento dos filhos e
compreender os medos e anseios da crianga. Além disso, a experiéncia de brincar com os
pais faz a crianga perceber o suporte que terdo durante a vida, ou seja, esses momentos
tfortalecem o vinculo familiar. Nesse sentido, a Dra. Deborah Moss, Neuropsicéloga
especialista em comportamento e desenvolvimento infantil e mestre em psicologia do
desenvolvimento pela Universidade de Sdo Paulo (USP) faz um alerta aos pais “A
infancia é a fase mais curta da vida. Aproveite enquanto o seu filho quer brincar com
vocé e ainda faz questdo de ficar junto. Logo, partem para a vida e o que fica para sempre
sdo os lagos afetivos.” (MOSS, 2017, n/p).

O préximo grafico apresenta as opinides das criangas sobre a atividade mais
apreciada por elas quando estdo no ambiente escolar. Os dados revelam que mesmo nio
tazendo mais parte do contexto da Educagdo Infantil (etapa escolar cujos eixos
norteadores sdo as interagdes e brincadeiras) a atividade favorita das criangas do Ensino

Fundamental quando estdo na escola é brincar.

DIVERSITAS JOURNAL. Santana do Ipanema/AL. vol. 5, n. 1, p.500-522, jan./mar. 2020.

Pagina | 507



INVENTARIO DOS JOGOS E BRINCADEIRAS: A MANIFESTACAO DA CULTURA LUDICA INFANTIL
INVENTORY OF GAMES AND PLAY: THE MANIFESTATION OF CHILDREN'S PLAYFUL CULTURE

BISPO, Claudiene Cordeiro Leandro; BISPO, Laudenice Barbosa; SALAZAR, Leopoldo Oscar Briones

Grafico 2 — a tividade preferida das criangas de 6 a 11 anos quando estdo na escola

69.5%

30,5%

ESTUDAR BRINCAR

Fonte: os autores, 2019.

No grafico 2, observa-se que 69,5%, mais que o dobro do percentual das criangas
entrevistadas gostam de ir a escola para brincar. Os dados permitem concluir ainda que
o fato de estar cursando o Ensino Fundamental néo tira o gosto nem a preferéncia pelas
brincadeiras. Esse favoritismo também foi constatado através das observagdes diretas
nos momentos livres das criangas na escola, bem como por meio do referencial
bibliogratico adotado que indicam que as criangas em idade escolar apresentam forte
motivagdo para a brincadeira, Vygotsky, Piaget.

Desse modo, acredita-se que tal motivagdo precisa ser fruida pela escola
considerando que o brincar proporciona o desenvolvimento integral da crianga
(Vygotsky, 1991; Kishimoto; Piaget;), e que o espago escolar, além da tonica educativa, é
um eximio ambiente onde a crianga se encontra com uma grande quantidade de
congéneres e com eles interage da maneira mais espontdnea que possuem: através do
brincar. Entretanto, devido as demandas sociais e exigéncias escolares, as vezes esses
momentos de interagido livre sem a interferéncia direta dos adultos sio reduzidos.

Na escola onde foi realizada a pesquisa com as criangas tem dreas com grandes
espagos para brincar livremente, como o patio coberto, a quadra descoberta e o campo de
tutebol, mas o tempo ainda é um pouco restrito. O hordrio em que mais acontece os
Jogos e brincadeiras livres é, durante o recreio, sob os cuidados da equipe gestora da
escola e, as vezes, nas aulas de Educagdo Fisica, sob o olhar atento das professoras.
Nestes momentos os jogos e brincadeiras sdo sempre de muita movimentagdo e os mais
observados foram: boto, policia e ladrdo, pegou-gelou, futebol e queimada.

Os dados do grafico 2 evidenciam outra informagido notavel em relagdo a escola

que as criangas entrevistadas frequentam: que essa instituigdo promove tempo e espago
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para as criangas do ensino fundamental brincar, isso porque se as criangas responderam
que sua atividade preferida na escola é brincar é porque vivenciam essa atividade na
escola, caso contrario elas ndo teriam mencionado essa informacgdo, visto que essa foi
uma pergunta aberta. As observagdes in loco também ratificaram essa informagdo que
pode ser constatada através dos dados apresentados pelas criangas quando foram
questionadas se os professores realizavam jogos e brincadeiras, conforme mostra o

grafico 3.

Grafico 8 - cultura lidica na escola

69.4%

30,6%

SIM NAO

Fonte: os autores, 2019.

Como podemos verificar através das respostas das criangas, os jogos e
brincadeiras também sdo promovidos pelos professores da EMEF Antonio Bispo de
Oliveira. E o que afirmam 69,4% das criangas entrevistadas. Através da observagio
sistemdtica foi notou-se que das atividades lidicas proporcionadas pelos docentes todas
foram dirigidas, a maioria foram realizadas na sala de aula e todas eram voltadas a
introdugdo ou aprofundamento de contetidos. Também foi observada a realizagdo de
Jogos e brincadeiras culturais, principalmente em datas comemorativas e eventos
promovidos pela escola. Vale ressaltar que em todos os momentos os professores
respeitaram os critérios de “liberdade e voluntariedade do jogador” como explica
GARCEZ, (2014), além de terem conciliado “as caracteristicas intrinsecas do jogo com a
busca dos resultados no processo de ensino e aprendizagem” o que despertou nas
criangas o senso de que estavam realmente jogando e brincando e ndo que estavam
participando de mais uma tarefa escolar na qual tinham a obrigagédo de fazer.

Queiroz e Cols (2006) versam sobre a necessidade de os profissionais da educagdo

proporcionarem tempo e espago para o brincar, visto que a brincadeira persuade
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tavoravelmente no desenvolvimento e permite o compartilhamento dos significados da
cultura social. Ao proporcionar para as criancas perfodos de brincadeiras livres, os
educadores, estdo reconhecendo a importancia do brincar e usufruindo estes momentos
como um recurso para granjear os escopos definidos em seus planejamentos, pois
conforme Vygotsky (1991, p. 67) “as maiores aquisi¢des de uma crianga sdo conseguidas
no brinquedo, aquisi¢des que no futuro tornar-se-do seu nivel bdsico de agdo real e
moralidade”.

Na busca de definir a cultura infantil das criangas de 6 a 11 anos da EMEF
Antonio Bispo de Oliveira, também foi feito a sondagem para saber o elas mais gostam

de fazer quando estdo na rua. Os dados obtidos serdo apresentados no gréfico a seguir.

Grifico 4 - Atividade preferida da crianga de 6 a 11 anos quando estdo na rua

83.3%
11,1%
2,8% 2,8%
—— | - I 2
ANDARDE BRINCAR PASSEAR NAO GOSTA
BICICLETA DE SAIR DE
CASA

Fonte: os autores, 2019.

De acordo com o grafico, um percentual infimo de 2,8% afirma que gosta de
andar de bicicleta, 2,8% ndo gosta de sair de casa e 11,1 prefere passear enquanto que
83,3% tem o brincar como atividade favorita quando estd na rua. Pela expressividade
apresentada do fendmeno brincar nas respostas das criangas e com base em Pontes e
Magalhdes (2003) e Silva et al. (2012) é possivel afirmar que a brincadeira de rua é um
espetdculo do desenvolvimento infantil, um fendémeno arquétipo deste processo. De
acordo com os autores a rua é um ponto de encontro, de convivéncia social, de
aprendizagens, de interagdo e de provagdo de conhecimentos e habilidades de diversas
faixas etarias e de ambos os géneros.

Segundo Alves (1998) a rua é um espacgo de riscos para o desenvolvimento devido
as limitagdes de espagos apropriados para o brincar, a violéncia, o transito e até pela

prépria arquitetura de algumas cidades. No entanto, de acordo com Pontes e Magalhies
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(2008) a conjuntura da rua apresenta-se também como provedora de aspectos de
protegdo para a crianga que utiliza esse espago para brincar. Essa conjuntura é propicia
para a crianga por em pratica sua capacidade de apropriagdo e transmissdo de praticas
culturais. Além disso, a rua oportuniza a crianga vivenciar experimentagdes, em situagio
protegida, e testar os seus limites, bem como os limites dos seus companheiros
(CARVALHO; PONTES, 2003).

Ciente de que em muitos lugares do Brasil esse fendmeno de brincar na rua néo
se constitui uma realidade (ALVES, 1998), na localidade onde foi realizado essa pesquisa,
ainda possivel encontrar pequenos grupos de criangas brincando nas ruas, especialmente
na rua principal onde existe duas pracinhas, indicando, conforme Carvalho e Pontes
(2003), a fungdo da rua como um espago de socializagdo, onde o préprio desenvolvimento
se aprimora.

O fato de morar na mesma localidade onde foi realizado o estudo permite a
pesquisadora ver diariamente as criangas brincando na rua principal. E através dessa
experiéncia é possivel afirmar que a rua é um palco no qual os jogos e brincadeiras sdo as
atividades mais compartilhadas pelos participantes. Essas percepgdes veem ao encontro
da concep¢do de Pontes e Magalhdes (2003), ao afirmarem que na rua é possivel
identificar categorias distintas de comportamentos, porém as mais constantes sdo as
brincadeiras, que integram um fendmeno paradigmatico do estudo da organizagdo social
e da cultura infantil.

Diante disso, Bruce (2006) faz um alerta:

As sociedades que negligenciam suas infra-estruturas sio sociedades que
provavelmente desmoronardo. O brincar de fluxo livre é parte da
infraestrutura de qualquer civilizagdo. Atalhos que atravessam a infincia e
corroem o brincar de fluxo livre ndo levam a um bom futuro. As sociedades
que tomam atalhos e ndo possuem uma boa visdo do futuro tem vida curta. As
criangas, em todas as partes do mundo, precisam de oportunidades para o
brincar de fluxo livre. (BRUCE, 2006, p. 227).

Desse modo, nota-se que um aspecto marcante das atividades lidicas infantis é
que a cultura a qual a crianga faz parte, influencia e é influenciada pelos jogos e pelas
brincadeiras elas praticam, conforme afirma Bruce (2006, p. 225): “O brincar tem a ver
com mergulhar no que foi vivenciado e tentar dominar e controlar essas vivéncias. Tem
a ver com a aplicagido do que se sabe, com a utiliza¢do da habilidade e da competéncia
desenvolvidas”. Portanto, a crianga vai construindo sua prépria cultura tendo como base

a cultura em que vive e as oportunidades para expressdo desta.

DIVERSITAS JOURNAL. Santana do Ipanema/AL. vol. 5, n. 1, p.500-522, jan./mar. 2020.

Pagina | 511



INVENTARIO DOS JOGOS E BRINCADEIRAS: A MANIFESTACAO DA CULTURA LUDICA INFANTIL
INVENTORY OF GAMES AND PLAY: THE MANIFESTATION OF CHILDREN'S PLAYFUL CULTURE

BISPO, Claudiene Cordeiro Leandro; BISPO, Laudenice Barbosa; SALAZAR, Leopoldo Oscar Briones

Considerando os dados apresentados até aqui observa-se que dos 6 até os 11 anos
brincar é o eixo central nas atividades infantis em qualquer ambiente que a crianga se
encontre em casa, na escola, na rua. Se brincar constitui a atividade mais significativa
para as criangas, durante a entrevista também foi indagado as criangas o nome do jogo
ou da brincadeira que elas mais gostavam e sdo esses dados que serdo apresentados no

grafico 5.

Gréfico 5 - os jogos e as brincadeiras preferidas das criangas de 6 a 11 anos

33.3%

19.4%

0 0
11.1% 11,1% 8.3%

2.8% 1 2.8% @ 2.8% 2.8%2.8%

Fonte: os autores, 2019.

Chama a atengdo nesses dados que apesar de nascidas e estando inseridas em um
universo digital, as criangas do Distrito Massapé, colocam o brincar em atividades
recreativas ao ar livre a frente dos famosos videogames, pois nenhum tipo de jogo
eletronico foi citado pelas criangas.

Esse resultado vai ao encontro do estudo realizado pela Universidade de Brasilia
(UnB)' que desmente a crenga popular de que criangas s6 estdo interessadas em games,
computadores e outros eletronicos. A pesquisa com 145 criangas de escolas publicas,
entre 6 e 12 anos mostra que apenas 11,4% delas indicaram que os games sdo as
brincadeiras favoritas. Mais de 70% escolheram brincadeiras tradicionais e esportivas
como as preferidas. Segundo o G1 DF e TV Globo. O resultado surpreendeu até os
pesquisadores.

Outro dado observado é que as criangas, nio fizeram a indica¢do de nenhuma
brincadeira ou jogo didético. Acredita-se que isto ocorre porque enquanto os jogos e

brincadeiras didaticas tém como propdsito maior o aprendizado de contetidos dos

IFonte: G1 DF e TV Globo 05/01/2018
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componentes curriculares os demais jogos e brincadeiras primam pela satisfagdo do
brincar, e, por essa razdo as criangas ndo consideram os didaticos como brincadeira, mas
sim como uma atividade escolar.

Dos jogos e brincadeiras apresentadas no grafico 5 observa-se que o maior
ntmero de brincadeiras citadas pertence a categoria dos jogos com regras a exemplo do
Jjogo de futebol 33,3%. A segunda categoria de brincadeiras mais apontada foi a
simbélica, em razdo da alta citagdo de uma brincadeira em especifico: brincar de boneca.

Nota-se que das 10 brincadeiras citadas pelas criangas e apresentadas no grafico
acima, 9 pertencem a categoria dos jogos de regras. Esse alto indice de brincadeiras com
regras se deve, em parte, ao fato da faixa etdria determinada (6 a 11 anos), conforme
indica o referencial tedrico da drea, aspecto que sera discutido com mais detalhes no
préximo grafico.

Os dados de preferéncias apresentados no grafico 5 sdo condizentes com as
observagdes realizadas, onde a supremacia das brincadeiras eram os jogos com regras.
Por outro lado, percebeu-se que as criangas 10 a 11 anos brincavam com menos
frequéncia durante o hordrio de intervalos das aulas, porém brincavam intensamente
durante as sessdes de brincadeiras livres realizadas pela pesquisadora.

O gréfico seguinte apresenta um comparativo entre os jogos simboélicos e os

Jogos com regras.

Gréfico — 6 a preferéncia das criangas de 6 a 11 anos por jogos com regras e Jogo

simbdlico

80,6%

19,4%

JOGOS SIMBOLICOS  JOGOS COM REGRAS

Fonte: Bispo e Salazar, 2019.

Considerando que, de todas as brincadeiras citadas pelas criangas, somente o

brincar de boneca é um jogo simbélico, os dados do grafico 6 confirmam a preferéncia
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das criangas de 6 a 11 anos pelos jogos com regras. Conforme afirma Vigotski (1991, p.
63) “Sabemos que o desenvolvimento do jogar com regras comeca no fim da idade pré-
escolar e desenvolvesse (sic) durante a idade escolar”. Portanto, é nessa faixa etdria que
surge a preferéncia por esse tipo de brincadeira.

Nido é objetivo desse estudo analisar os jogos e as brincadeiras a partir das
diferencas de género, todavia, nesse grafico das preferéncias, essa diferenca é fortemente
assinalada, tornando-se cogente, ainda que forma laconica, tecer alguns comentarios. As
diferencas de género que se apresentam vigorosamente através de aspectos sociais e
culturais, embora tendo sua origem em diferengas biolégicas (SILVA et al., 2006),
manifestam-se em uma caracterizagdo bastante inerente. A partir dos dados encontrados,
é possivel verificar que a brincadeira simbdlica foi exclusivamente citada por meninas,
enquanto que os jogos com regras foram expressivamente apontados pelos meninos.

E pertinente ressaltar as vantagens que os jogos com regras propiciam para as
criangas. Segundo Fermino et al. (2011, p. 8) de um modo geral os jogos com regras

proporcionam:

[...] aprendizagem concreta de instrugdes por meio das regras dos jogos,
comunicagdo, apropriagdo de vocabulario oral e escrito, cooperagio com os
colegas, competicdo com os adversarios, estimulagio da criatividade,
percep¢do do ponto de vista do outro (a crianga procura identificar as
estratégias do adversdrio e comega a perceber o seu ponto de vista) e respeito
ao préximo. (FERMINO et al,, 2011, p. 3).

Destarte é possivel afirmar que as regras existentes nesse tipo de jogo
estabelecem as normas de padronizagdo das relagdes, sinalizando, como enfatizam
Cordazzo e Vieira (2007), uma faceta de apreensdo, de maneira concreta, das normas

sociais. Além disso,
Os jogos com regras apresentam desafios e sdo uma forma de aprender e
reaprender: numa préxima partida a crianga poderd aproveitar-se da
experiéncia anterior e testar os limites do adversdrio. Além da competigéo eles

estimulam, também, a cooperagio quando sdo em duplas ou times.
(BOMTEMPO, 2002, p. 144).

Assim sendo, o uso dos jogos com regras na escola contribui ndo apenas para o processo de
aprendizagem infantil, mas também para o aprimoramento da autorregulacio comportamental
da crianga. De acordo com Pontes e Magalhdes (2003) a finalidade das regras do jogo é regular

as condutas das criangas criando estratégias para execugdo da brincadeira. Desse modo, os jogos
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com regras também ensinam a crianga a seguir regras na sociedade, proporcionando-a um ensazo
para a vida adulta (Pontes & Magalhdes, 2003).

Os dados alcangados mostram que o pivd das brincadeiras é o outro, o parceiro;
isso pode ser verificado pelo elevado indice de brincadeiras exercidas coletivamente —
todas, exceto brincar com bonecas, necessitam de, pelo menos, um parceiro para
acontecer —, e pela presenga constante de grupos participando de jogos e brincadeiras
tanto nos intervalos das aulas quanto nas sessdes de brincadeiras livres realizadas pela
pesquisadora. Apesar do modo de vida do grupo infantil investigado ndo esté distante do
mundo tecnolégico, industrializado e individualizado do brincar as criangas demonstram

preferéncia por jogos coletivos é o que ratifica o grafico a seguir.

Gréfico — 7 a preferéncia por jogos e brincadeiras coletivas ou individuais

94.4%

5.6%

SOZINHO COM PARCEIROS

Fonte: os autores, 2019.

De acordo com os dados do gréafico acima, 94,4% das criangas entrevistadas
afirmaram preferir brincar com parceiros. Essa afirmagdo tem uma forte ligagdo com a
predilecdo delas pelos jogos com regras, pois como afirma Silva (2013) “o jogo de regras
implica a existéncia de um conjunto de normas (as regras) e parceiros o que implica um
carater eminentemente social. Este jogo aparece quando a crianga abandona a fase
egocéntrica possibilitando desenvolver os relacionamentos afetivo-sociais”. Grifo nosso.

Observou-se também que apenas 5,6% das criangas entrevistadas disseram que
tinham preferéncia por brincar individualmente. No entanto, essa informagdo ndo foi
constatada através da observagdo sistematica, pois ndo foi visto nenhum dos
participantes da pesquisa brincando de forma individualizada, nem durante os intervalos

das aulas e nem durante as sessdes de brincadeiras livres realizadas pela pesquisadora.
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Esses dados comprovam a predilecdo que a crianga de 6 a 11 anos sente por brincar com
parceiros.

Assim como Vygotsky (1991), Borba (2006) é antagdnico ao pensamento de que a
brincadeira é uma agio inata ao ser humano. O referido autor defende que brincar se
aprende nas relagdes existentes entre os outros e a cultura. Desse modo, é necessario
permitir que as criangas brinquem juntas, sigam, modifiquem e criem as ordens,
imaginem, se relacione com o outro e dessa forma se constituam no mundo e construam
seus conhecimentos.

Em relagdo a interagdo social, a primazia demonstrada pelas criangas para
atividades lidicas em grupos se mostra muito favoravel, pois pode proporcionar os
contatos sociais, a aprendizagem de condutas, limites e sangdes para os comportamentos
considerados inapropriados para uma determinada sociedade. Ou seja, o grupo brincante
pode mediar os processos de ensino aprendizagem das regras sociais e cognitivas de uma
cultura (Carvalho & Pedrosa, 2002; Pedrosa & Carvalho, 1995 Silva & cols., 2006). Além
disso, Pontes e Magalhdes (2003), garantem que serd muito dificil um grupo ser
composto por individuos com o mesmo nivel de habilidades. Deste modo, as criangas ao
observarem seus parceiros, além da oportunidade de exercitarem suas habilidades,
também poderdo aprender com eles novas estratégias e tdticas que auxiliardo tanto nas
atividades iminentes quanto nas longinquas (Bobato, 2002; Kishimoto, 1998; Morais,
Otta & Scala, 2001; Pellegrini & Smith, 1998).

A formagido do grupo foi outro aspecto observado, e que se mostra proeminente,
tendo em vista que os membros que compdem o grupo influenciam e sdo influenciados
nas escolhas e contetidos das brincadeiras e conduta. Considerando os episédios
selecionados para descri¢do nesta pesquisa, os resultados encontrados sobre a formagao
de grupos para participar das brincadeiras e os modos de interagdes sociais das criangas
permite levantar hip6teses acerca do fendmeno da segregagdo sexual conforme mostra o

grafico abaixo.

DIVERSITAS JOURNAL. Santana do Ipanema/AL. vol. 5, n. 1, p.500-522, jan./mar. 2020.

Pagina | 516



INVENTARIO DOS JOGOS E BRINCADEIRAS: A MANIFESTACAO DA CULTURA LUDICA INFANTIL
INVENTORY OF GAMES AND PLAY: THE MANIFESTATION OF CHILDREN'S PLAYFUL CULTURE

BISPO, Claudiene Cordeiro Leandro; BISPO, Laudenice Barbosa; SALAZAR, Leopoldo Oscar Briones

Griafico — 8 Segregacdo sexual nas interagdes ladicas das criangas
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Fonte: os autores, 2019.

Além de notar que as criangas tém preferéncias por brincar de forma grupal,
também foi possivel perceber que as criangas do G1 e G3 apresentaram um nimero
infero na forma de segregagdo sexual, pois observou-se que meninos e meninas
brincavam juntos quase que o tempo todo, enquanto que no G2 esse fend6meno foi
apresentado mais veementemente pelas criancas. Vale ressaltar que o quantitativo de
meninas e meninos ndo pode ser usado como um indicador da segregacgdo sexual mais
elevada no G2, tanto por parte dos meninos quanto por parte das meninas, pois os trés
grupos eram compostos pela mesma quantidade de meninas e meninos e passaram pelo
mesmo processo de formagdo. Contudo, os dados de forte segregagdo pelos sexos,
observados no G2, vém ao encontro dos dados obtidos através da pesquisa A Segregacdo
Sexual na Interagdo de Criangas de 8 e 9 realizada por Souza e Rodrigues (2002) que
teve como objetivo identificar a ocorréncia de comportamentos indicativos de
segregacdo sexual e as possiveis varidveis envolvidas na determinagdo de tais
comportamentos a partir da investigagdo das interagdes sociais espontdneas de criangas

de 8 e 9 anos. O referido estudo constatou que:

[...] que os principais determinantes da segregagio sexual constituiram-se nos
diferentes padrdes de interagdo que as criangas demonstraram em suas
atividades lddicas. De maneira geral, meninos e meninas mantiveram-se
afastados uns dos outros porque elas mostraram-se mais calmas e envolvidas
em conversas enquanto eles exibiram um padrio mais irrequieto e turbulento.
Obviamente, esses padrdes de interagdo, como pdde ser observado nos
resultados obtidos, ndo se constituiram em exclusividade de nenhum dos
sexos. (SOUZA E RODRIGUES, 2002, p.495).

Nesse sentido, Cordazzo e Vieira (2008) também realizaram um estudo acerca da

segregacdo sexual e ao entrevistarem criangas em idade escolar também verificaram que
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a segregacdo pelos sexos ¢ mais forte entre os meninos e quase nula entre as meninas.
Da mesma forma, Souza e Rodrigues (2002) observaram que as brincadeiras livres das
criangas em idade escolar, na maioria das vezes, se apresentavam de forma mais
segregada por parte dos meninos. O jogo com regras implica a existéncia de um
conjunto de normas (as regras) e parceiros o que implica um cardter eminentemente
social. Este jogo aparece quando a crianga abandona a fase egocéntrica possibilitando
desenvolver os relacionamentos afetivo-sociais. Ao organizar atividades espontaneas é

preciso considerar também a preferéncia e disposi¢do dos alunos, uma vez que:

A liberdade e voluntariedade do jogador sdo aspectos primordiais. Se o aluno é
obrigado a participar da atividade, o jogo deixa de ser lidico e assim, deixa de
ser jogo. Ao se propor um jogo para uma turma, o professor deve considerar
durante a sua aplica¢do conciliar as caracteristicas intrinsecas do jogo com a
busca dos resultados no processo de ensino e aprendizagem. Desta forma, ao
se levar um jogo e uma atividade ltdica a sala de aula, o docente deve ter como
principio que nenhum aluno é obrigado a participar (GARCEZ, 2014, p. 47).

Assim sendo, o ideal é que diversos objetos, estruturados ou nio, inclusive jogos
e brinquedos que podem ser confeccionados por eles préprios em oficinas e os chamados
jogos pedagbgicos, sejam disponibilizados dentro do tempo e do espago disponivel,
dando a liberdade de a crianga escolher do que, como e com quem quer brincar.Caso
alguma crianga ndo queira participar (o que dificilmente ocorrera) deve ter a liberdade de
observar e envolver-se somente quando se sentir a vontade para tal. Desse modo, sera
preservada a voluntariedade da crianga em participar, assim como sua liberdade de
interagir com outro, com os objetos, de jogar, de brincar e de se divertir, pois se for
tforcada a integrar-se em alguma agdo proposta, ndo serd mais um jogo livre, e sim, mais
uma atividade de ensino, tendo em vista que a ludicidade associada a esta atividade se

perdeu na imposigao.

CONCLUSOES

Considerando os dados apresentados é possivel desenhar a cultura lddica das
criangas do 1° ao 5° ano da EMEFABO afirmando que o brincar constitui a atividade
mais apreciada por elas em qualquer ambiente que estejam: em casa, na escola ou na rua.
Essa atividade, ainda tdo significativa a crianca de 6 a 11 anos, se manifesta
principalmente através dos jogos com regras. Por meio dos jogos com regras, é possivel

identificar os valores atribuidos e os paradigmas relacionais vividos pelas criangas como
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ensalo inconsciente para a vida adulta e, por essa razdo, sdo indispensdveis para o
desenvolvimento pleno da crianga.

No aspecto social, pretende-se com essa pesquisa beneficiar a sociedade no que se
refere aos pais, as criangas, aos pesquisadores e aos professores. No que se refere aos
pais, mostrando as preferéncias das brincadeiras de seus filhos na faixa etéria de 6 a 11
anos, além de outras informagdes que podem auxiliar nos relacionamentos e
compreensdo dos filhos durante esta fase do desenvolvimento humano. Quanto as
criangas, beneficiando-as com melhores condigdes para o seu desenvolvimento a partir
do momento em que pais e professores puderem compreender melhor as necessidades
infantis e a importancia da brincadeira para o desenvolvimento cognitivo, social,
emocional e psicomotor. E aos pesquisadores e professores, a quem destinasse
diretamente essa pesquisa, auxiliando na elaboragdo de propostas curriculares mais
adequadas e atraentes para as criangas na faixa etdria de 6 a 11 anos e desse modo
contribuird para aprimorar a qualidade da educagdo, sobre tudo, nos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental.
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