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ABSTRACT

The inclusion in the teaching-learning processes of autistic people in higher education is still a subject
that is not widespread in the scientific literature, since attention is focused on basic education. That
said, the present study sought to understand how Information and Communication Technologies
(ICTs) facilitate the teaching-learning of students with Autism Spectrum Disorder (ASD) in higher
education. This is an integrative review, guided by the steps: elaboration of the research question;
search for studies; data movement; evaluation of studies included in the sample; analysis and
synthesis of results in a synoptic table and prism-based flowchart; and presentation of the review. The
databases selected for research were Scientific Electronic Library Online (SCIELO), Medical Literature
Analysis and Retrieval System Online (Medline/Pubmed) and Latin American and Caribbean
Literature in Health Sciences (LILACS). 25 complete articles, published in national and international
journals, in the last 3 years, with publication language available in Portuguese, were included for
presentation in a synoptic table and theoretical support, 10 of which were more evidence of the use of
ICT. The main facilitations developed by the studies refer to the improvement of aspects related to
social interaction, necessary in the learning processes, and to greater participation, dynamism,
autonomy and development.

RESUMO

A inclusdo nos processos de ensino-aprendizagem de pessoas autistas no ensino superior, ainda é
assunto pouco difundido na literatura cientifica, uma vez que as atengoes se voltam para a educacio
bésica. Posto isso, o presente estudo buscou compreender como as Tecnologias de Informacao e
Comunicacdo (TIC’s), facilitam o ensino-aprendizagem do aluno com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) no ensino superior. Trata-se de revisio integrativa, guiada pelas etapas: elaborac¢ao da questao
de pesquisa; busca dos estudos; extra¢ao de dados; avaliagdo dos estudos incluidos na amostra; analise
e sintese dos resultados em quadro sinético e fluxograma baseado no prisma; e apresentacio da
revisdo. As bases de dados selecionadas para pesquisa foram Scientific Electronic Library Online
(SCIELO), Medical Literature Analysis and Retrieval System Online (Medline/Pubmed) e Literatura
Latino-Americana e do Caribe em Ciéncias da Satide (LILACS). Foram incluidos para apresentacio
em quadro sindtico e suporte teérico, 25 artigos completos, publicados em revistas nacionais e
internacionais, nos dltimos 3 anos, com idioma de publicacio disponivel em portugués, sendo 10 de
maior evidéncia do uso de TIC. As principais facilitagdes apresentadas pelos estudos, se referem a
melhora dos aspectos relativos a interagao social, necesséaria nos processos de aprendizagem, e 8 maior
participagdo, dinamismo, autonomia e desenvolvimento.
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Introducao

Atualmente, h4 um namero crescente de estudantes com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) no ensino superior, o que exige das instituicoes de ensino mudancas significativas vi-
sando promover uma educacao que, de fato, seja inclusiva. Entretanto, nao é possivel incluir
esses alunos sem levar em consideracao que eles possuem perfis social, motor, sensorial e cog-
nitivo distintos. Assim, um contexto bastante diferenciado para eles é a inclusao dos estudantes
com TEA em universidades, algumas poucas pesquisas realizadas no contexto nacional eviden-
ciam um quadro de inclusao por vezes excludente, marcado especialmente pelo despreparo
para lidar com as demandas provenientes do autismo em ambito académico das instituicoes
de ensino superior, dos docentes, dos proprios colegas da sala de aula e dos profissionais do
Ntcleo de Acessibilidade.

Ainclusao é o ato de criar as condicoes para que as Pessoas com Deficiéncias (PcDs) possam
interagir, naturalmente, em todas as situacoes de convivios sociais. Trata-se da extensao, a
todos, do direito de integrar e participar de todas as dimensdes dos ambientes sociais, sem
sofrer qualquer tipo de discriminacao ou preconceito. Em garantia a essa condi¢cao, entram em
curso as leis que a imp6em independentemente de condicao fisica, educacao, género, orienta-
¢ao sexual, etnia, entre outros aspectos. A acessibilidade, por sua vez, é um conceito relacio-

nado ao cenario de se promover a inclusao.

Um grande avango no cenario educacional de garantia aos direitos das PcDs esté configu-
rado na lei n. 13.409, de 28 de dezembro de 2016, que dispoe sobre a reserva de vagas nos
cursos técnicos de nivel médio e superior das Instituicoes Federais de Ensino (IFEs) , que ca-
racteriza modernizacao do arcabouco juridico voltado para a protecao dessa populagao. Com a
sua sanc¢ao foram impostas adequacoes para as IFEs, no que se refere ao processo de acessibi-
lidade e de inclusao das PcDs (BRASIL, 2023).

Ressalta-se, que a acessibilidade e a inclusao no ensino superior brasileiro sao temas relati-
vamente recentes, bem como a obrigatoriedade das cotas para PcDs. Para as IFEs, a partir de
2017 a sancao da lei n. 13.409/2016, que alterou a lei n. 12.711, de 29 de agosto de 2012, dis-
pondo sobre a reserva de vagas para PcDs nos cursos técnico de nivel médio e superior, e, im-
pondo legalmente a garantia de um percentual de suas vagas para as PcDs, a preocupacao com
as questoes que envolvem a acessibilidade foi aumentada, especialmente, quais estratégias de

ensino-aprendizagem seriam utilizadas para facilitar essa inclusao social.

Nesse sentido, evidenciar o papel facilitador, inclusivo e inovador das Tecnologias de Infor-
macao e Comunicagio no ensino-aprendizagem de pessoas com o transtorno do espectro au-
tista, no ensino superior, pode ser uma alternativa de ampla potencialidade e flexibilidade aos
professores e alunos autistas, por isso, a pergunta norteadora dessa pesquisa é: Como as Tec-
nologias de Informacdo e comunicacdo podem facilitar o ensino-aprendizagem de pessoas

autistas do ensino superior? Fundamentado a isso, este estudo se motiva a buscar respostas
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significativas, que possam facilitar a elaboracao de aces e politicas de inclusdo da pessoa au-
tista no ensino superior, demonstrando seu papel social e importancia para sociedade cienti-

fica e mercado profissional.

Diante do exposto, o objetivo principal é compreender como as Tecnologias de Informacao
e Comunicacao facilitam o ensino-aprendizagem do aluno autista do ensino superior. Nesse
sentido, destacar as Tecnologias como um fator importante, que influencia diretamente na
facilitacdo do ensino-aprendizagem, visto que as pessoas com autismo podem expressar
diferentes percepc¢des emocionais, comportamentais e sociais, referente ao nivel de gravidade
do transtorno, o que influencia significativamente seu desempenho académico e interacao

social na universidade.

Metodologia

Esse estudo é uma revisao integrativa, guiada pelas etapas: elaboracao da questdo de
pesquisa; busca dos estudos; extracao de dados; avaliacdo dos estudos incluidos na amostra;
andlise e sintese dos resultados e apresentacdo da revisdo. A questao da pesquisa foi elaborada
da seguinte forma: Como as Tecnologias de Informacdo e comunicacdo podem facilitar o

ensino-aprendizagem de pessoas autistas do ensino superior?

A busca das publicagoes foi realizada em abril e maio de 2023, no Portal de Periddicos da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), mediante o acesso
nas bases de dados Scientific Electronic Library Online (SCIELO), Medical Literature Analysis
and Retrieval System Online (Medline/Pubmed) e Literatura Latino-Americana e do Caribe
em Ciéncias da Saude (LILACS), pautando-se nos critérios de notoriedade cientifica,
especialmente para as areas da satide educagao, as quais a teméatica proposta perpassa. A busca
teve base nas publicacoes dos tltimos 3 anos (2020 a 2022), evidenciando assim as pesquisas
mais recentes, utilizando-se os descritores da tabela 1, realizando combinac6es dos termos com

o uso dos operadores booleanos “OR” e “AND”.

Foram incluidos os artigos publicados em revistas nacionais e internacionais, textos
completos disponiveis nas bases de dados com idioma de publicacio em portugués, e
publicados nos anos de 2020 a 2022, com dessemelhantes desenhos de estudo, disponiveis nas
bases elencadas, tendo como alvo a tematica ‘Tecnologias de Informacao e comunicacao no

ensino-aprendizagem de pessoas autistas do ensino superior”.

Além disso, os critérios de exclusao foram: monografias, dissertacoes, teses, resumos em
anais de eventos, capitulos de livros, editorial e artigos sem relacao com o objeto de estudo. Os
artigos duplicados consideraram-se uma unica vez, foi elaborado um roteiro sistematizado
para ajudar na coleta de informacoes dos artigos, sendo constituido por: autores/titulo;
pais/ano/idioma, objetivo, tipo de estudo/amostra e uso das Tecnologias de Informacao e

comunicac¢ao no ensino-aprendizagem de pessoas autistas. Desse modo, os resultados foram
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analisados e sintetizados de forma descritiva. As buscas se pautaram nas bases de dados

selecionadas, conforme observado na tabela 1.

Resultados e Discussio

A busca de dados foi estruturada de acordo com os resultados em cada base de dados e
esquematizada no fluxograma da figura 1, desde o inicio, os quais foram localizados 1.665
artigos, com a aplicacao das estratégias e critérios de busca, seguindo as caracteristicas de cada
base de dados. Desses foram excluidos 1.640 por nao atenderem aos critérios estabelecidos

para sele¢ao do acervo.

Tabela 1.
Expressao de estratégia de busca utilizada na base de dado da SCIELO e PUBMED sobre o
uso de Tecnologias da Informacao e comunicacao no ensino-aprendizagem de pessoas
autistas. Macapa- AP Brasil, 2023.

N BASE TOTAL DE
DE ESTRATEGIA DE BUSCA ARTIGOS
DADOS
1 SCIELO “autista” OR “Transtorno do Espectro Autista” OR “Autism Spectrum Disorder” 925

OR “Trastorno del Espectro Autista” AND “Tecnologias de Informacao e
comunicagdo” OR  “Information Technology” OR  “Tecnologia de la
Informacién” AND “Universidades” “Universities” OR “Universidades” OR

“ensino” AND “aprendizagem” AND "ensino superior"

2 PUBMED ((("autista"[All Fields]))) OR (("Transtorno do Espectro Autista"[All Fields])) 480
OR ("Autism Spectrum Disorder"[MeSH Terms] AND (“Tecnologias de
Informacao e comunicagao”[All Fields]) OR ((“Information
Technology””’[MeSH Terms])) OR (“Tecnologia de la Informacion”[All Fields])
AND ((“Universidades”[All Fields]) ((“Universities”[All Fields])) OR

(“Universidades”[All  Fields]) OR ((“ensino”[All  Fields])) AND
(“aprendizagem”[All Fields]) AND (("ensino superior"[All Fields]))
3 LILACS (“autista”) OR (“Transtorno do Espectro Autista”) OR (“Autism Spectrum 260

Disorder”) OR (“Trastorno del Espectro Autista”) AND (“Tecnologias de
Informacao e comunicacio”) OR ( “Information Technology”) OR (“Tecnologia
dela Informacién”) AND (“Universidades” “Universities”) OR (“Universidades™)

OR (“ensino”) AND (“aprendizagem”) AND ("ensino superior")

Autoria propria, 2023.

De acordo com as especificidades dos critérios de analise, foram selecionados para leitura
na integra, a quantidade final de 25 artigos que ficaram para a amostra da revisao integrativa,

esquematizados no fluxograma da figura 1.
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Figura 1:

Definicoes operacionais para o levantamento

Artigos identificados no periodo inicial de
levantamento do acervo.
(n=1.665)

l Artigos incluidos
de acordo com o:
(tema, ano determinado,

Artigos selecionados a partir de leitura

prévia do resumo. =) publicacio livre e
(n=120) completa):
(n=50)

Artigos em texto completo apés avaliacao

de leitura exploratéria de elegibilidade.
(n=25)

Trabalhos excluidos:
(monografias, dissertacoes,
l teses, resumos, capitulos de livros,

editorial e artigos sem
relacdo com o objeto de estudo
(n=1.640)

Corpus total da
pesquisa.
(n= 25)

INCLUSAO || ELEGIBILIDAD SELECAO IDENTIFICAC

Nota: Autoria propria, 2023.

No quadro 1, pode ser observado de forma sintetizada os artigos incluidos na amostra
final, abrangendo além do titulo dos artigos, revista, os autores e ano de publicacao, tipo de
estudo, objetivos e conclusdoes com maior grau de relevancia cientifica, inseridos nos principais
achados da anélise. Com isso, foram incluidos 10 trabalhos, considerados com maior grau de

relevancia cientifica, com total de 25 para apoio e fundamentacao tedrica.

Quadro 1: Sintese dos principais artigos com maior grau de evidéncias cientificas sobre o
uso das Tecnologias da Informacao e comunicagdo no ensino-aprendizagem de pessoas
autistas, 2023.

N | Autores Titulo Principais resultados Revista Ano
~ . Observou-se que o NAAP
Inclusio no ensino ~ L
. . ~ promove acdes que minimi-
Batista, superior:  agbes  do zam a discriminagao dos alu
R.C.G,, Nicleo de noS com deficiér(fcia no en Revista de
1 | Vivas, E.S., | Acessibilidade e Apoio | . . Gestao e 2022
. . sino superior e abre espagos .
& Nunes, Psicopedagbgico de . ~ . Secretariado
Lo o para discussoes relacionadas
T.S. uma instituicdo de | . . .
. a equidade e respeito aos di-
ensino.
ferentes.
Jogo Sério em | Através da analise da usabili- g
Souza . . ~ Seminérios de
Realidade Aumentada | dade do jogo e da observagao
Alves, B. . = . ¥ Trabalho de
para o Ensino da |de utilizacdo, foi possivel ve- ~
A, - . . Conclusao de
. Matematica: uma | rificar que a tecnologia de
2 | Faceroli, S. - . Curso do 2022
Avaliacao de | aprendizagem apresentada
T., & o . ; . Bacharelado
. Usabilidade com | foi aceita e é um instrumento .
Xavier, A. . e . s em Sistemas de
P Criancas na Condicdo | possivel de ser utilizado com Informacio
) do Espectro Autista. pessoas com TEA. §
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B rancatg, O estudo desenvolveu um
R., Bravin, . ,
. .. | jogo sério chamado Eldorado
M., da El dorado: jogo sério . ~ .
. para estimulacdo sensorial
Costa desenvolvido para e South
. . ~ . de individuos com TEA. Esse .
Rodrigues, | estimulacdo sensorial | . 2 i American
3 H jogo voltado a area da satude 2022
H.,, em criangas com Development
. pode ser usado como uma .
Rodrigues, | transtorno do espectro P ~ . Society Journal
. pré-estimulacdo em terapias,
S.C. M., & | autista. . . i
Bissaco. M experimentos, jogos, ativida-
> des educacionais
A S.
A utilizacdo do quiz por meio
da plataforma Kahoot trouxe
Apolinério, contribuicoes para a forma-
J.I.E..,N A plataforma Kahoot! e ¢do QOcente e dos discentes
Militao, o uso de quiz como engajados, ao passo que per-
L.D.P, S mitiu perceber que o uso de Diversitas
4 " recurso didatico no . . - 2022
Silva, T.S., ensino de  Sintese tecnologias de gamificacao Journal
Silva, J.M., Proteica no contexto educacional pode
& Bezerra, ’ proporcionar melhor assimi-
M.L.M.B. lacdo de conteddos conside-
rados de dificil entendimento
por pessoas autistas.
Tecnologia  assistiva | Identificar a adaptacio de
Pacienza, para o | como pessoas com TEA, EaD &
M.C, & desenvolvimento  de | tanto no ambiente escolar Tecnologias 2021
5 Souza, criancas com | como em casa, e conhecer as Digitais na
AAP. transtorno espectro | tecnologias assistivas Educagao
autista. utilizadas e suas finalidades.
Os resultados identificaram
Software mTEA: do | que o mTEA atingiu o obje-
Silva, desenho tivo proposto para personali- .
. N .. Revista
6 M.D,, computacional a | zar as atividades propostas Brasileira de
Soares, aplicacao por | em cada curriculo de ensino ~ 2020
. Educagao
A.CB., & profissionais com | de cada estudante, apesar de Especial
Benitez, P. | estudantes com | ainda carecer de melhorias a P
autismo serem implantadas futura-
mente.
Santos, Promover o Raciocinio | Constatou-se que os alunos
M.I.G,, Geométrico em Alunos | que participaram do estudo .
~ Boletim de
Breda, com Perturbacdo do | melhoraram o desempenho =
7 . P P Educacao 2020
AM.RA, Espectro do Autismo | ao nivel do raciocinio geo- Matematica
& Almeida, | através de um | métrico ao interagir com o
A.M.P. Ambiente Digital. ambiente digital LEMA.
Rodrigues,
R.D. A, Aventura Espacial: Um . . - Revista
Mendes 5 . O jogo projetado possibilita .
Jogo SA© rio de . . . Iberoamericana
Neto, F. . aos jogadores exercitar dife- .
Interface  Adaptativa . de Tecnologia
8 | M, ara Criank § as e rentes formas de funciona- en Educacion 2020
Demoly, K. P mento da atencao com os de- i y
Jovens com Transtorno . 2 Educacién en
R.D.A,& . safios e sugestoes. .
. do Espectro Autista. Tecnologia
Ferreira, L.
D. C.
Uso do aplicativo abc dOs resultados da pesqg}ls'a .
o autismo no processo de emonstraram a possibili- Revista
Ribeiro, D. aprendizagem o dade do uso do aplicativo na Educacao & 5020
9 |s. prendizag interacdo e na também na Tecnologia
socializagdo de .
. . aprendizagem dos alunos
criancgas autistas. .
autistas.
Rezae, M., | A avaliacio de uma | Os usuarios autistas proces- .
. - ; . . International
Chen, N., interface de usuério | sam icones e imagens mais
10 : s . Journal of 2020
McMeekin, | movel para pessoas no | rapidamente do que textos. Human-
D.,Tan, T., | espectro do autismo: | Osresultados ilustram que os
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Krishna, um estudo do | usuarios no espectro do au- Computer
A, & Lee, movimento ocular tismo processam as interfa- Studies
H. ces de usuéario de maneira di-

ferente dos usuarios nao au-

tistas.

Nota: Autoria propria, 2023.

No trabalho de Batista et al. (2022) foram observadas impressdes deixadas pelos
entrevistados participantes da pesquisa em relacdo as acoes do Nucleo de Acessibilidade e
Apoio Psicopedagogico (NAAP), da Instituicdo de Ensino Superior analisada, desde as agoes
realizadas a partir do momento da matricula até as acoes para permanéncia dos alunos que
possuem necessidades especiais. Foi confirmado que, antes da criacdo desse programa, os
alunos com deficiéncia tinham um suporte limitado (Batista et al., 2022). Na analise dos
autores em relacao as acoes voltadas para os discentes, notou-se um grande interesse por parte

da instituicao em integrar alunos com necessidades especiais como os autistas.

Nesse sentido, White et al. (2021) ressaltam que para proporcionar um processo de
ensino-aprendizagem menos traumatico possivel para esse grupo de alunos, torna-se
importante acompanha-los diariamente, fazendo adaptacées para o seu desenvolvimento
educacional, além de investimento em equipamentos, tecnologias e em infraestrutura. E
evidente que ha necessidade de capacitacdo de professores nas instituicdes, bem como de
outros profissionais presentes que fazem parte da rotina académica, a educagao da pessoa com
autismo se faz a partir de metodologias de ensino e estratégias pedagbgicas que possibilitem
contribuicoes de multiplas areas do conhecimento (Batista et al. 2022; White et al. 2021;

Geurts et al. 2022).

No estudo de Cook et al. (2021) foi destacado que os participantes desenvolveram a
camuflagem por meio de um processo interativo ao longo do tempo, a fim de superar as
barreiras a aceitacdo e conexao social, e capturar sua experiéncia de se envolver em
camuflagem e socializacao auténtica durante as interacOes interpessoais. No estudo, as
descobertas sugerem que a compreensao e interpretacio da maioria nao autista do
comportamento autista impacta nas crencas das pessoas autistas sobre si mesmas e sobre o

mundo social e, por sua vez, a maneira como elas se envolvem nas interagoes sociais.

Os resultados de Hoyle et al. (2022) corroboram com os de Batista et al. (2022), pois
destacam a importancia das relacoes sociais e dos recursos que devem ser fornecidos aos
alunos com deficiéncia, principalmente em momentos estressantes. Visto que, as faculdades
podem ajudar os alunos conectando-os com outras pessoas, e fornecer estratégias promissoras
para construir e manter seu sucesso no mercado de trabalho (Goddard & Cook, 2022; Reis et

al., 2021)

2768



DIVERSITAS JOURNAL. Santana do Ipanema/AL, 8(4), 2023

Entretanto, Batista et al. (2022) alega que existe “muito a se construir” para que o ensino
chegue de forma equitativa aos alunos com deficiéncia, especialmente, no ensino superior. O
autor levanta um alerta da qualidade do ensino evidenciada também por Oliveira et al. (2022)
da necessidade de implementar um apoio diferenciado de forma continua, por isso, 0 NAAP
deve investir em agoes voltadas ao corpo docente, em cursos de capacitacao e desenvolvimento,

sendo ofertados semestralmente e relacionados a tematica de educacao inclusiva.

O jogo sério em realidade aumentada desenvolvido por Souza et al. (2022) é uma
Tecnologia de Informacao e comunicacao (TIC) que se mostrou interessante para pessoas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), que testaram o aplicativo. Apos essa verificacao da
aceitacdo do uso da tecnologia proposta, os autores puderam avancar para analises de
verificacao de aprendizagem constatando sua efetividade com a gamificacao proposta para o
ensino-aprendizagem de pessoas com TEA. Similarmente, Brancato et al. (2022)

desenvolveram um jogo, porém, voltado a area da saude.

O jogo El-Dorado de Brancato et al. (2022), ¢ uma TIC que tém o intuito de gerar menos
sensacoes aversivas durante sua execu¢ao, um aspecto importante bem aceito por pessoas com
TEA, pois melhora assim os resultados obtidos com estas ferramentas, bem como uma
ferramenta complementar aos tratamentos tradicionais de déficits na integracao sensorial.
Para além disso, o jogo pode também ser utilizado em diversos ambientes e sem o
acompanhamento integral de um profissional qualificado (Aradjo & Seabra Junior, 2021).
Elenca-se pelos autores que o jogo possui elementos facilitadores da aprendizagem,
igualmente salientado por Baczewski et al. (2022), os quais destacaram fatores sociais,
incluindo autoconfianca social e facilidade em fazer amigos, que emergem como importantes
contribuintes de interacdo social possivel também pelo jogo El-Dorado, tendendo a resultados

positivos condizentes com as necessidades da populacao com TEA.

A utilizacao do jogo “quiz” como proposta por Apolinario et al. (2022) quando bem
elaborado para o ensino-aprendizagem, pode atender pessoas com alguns transtornos de
desenvolvimento, como exemplo — o autismo. O aproveitamento das TIC é essencial na
aprendizagem, por exemplo, através da aplicacao do “quiz” por meio da plataforma Kahoot. Os
autores destacam o dinamismo que pode ser implementado nas aulas, assim mantendo a
atencao dos alunos e uma participacao mais efetiva (Souza Mauro & Mauro 2021; Pereira &

Barwaldt 2022).

Ressalta-se que a participacao ativa dos alunos autistas em jogos, comparada com aulas
puramente tedricas, se torna mais efetiva entre os alunos, logo, o jogo se mostra uma
ferramenta promissora de participacao ativa e dinamica destes. Considerando o aspecto

participativo, os jogos digitais, utilizados em contexto escolar, além de promoverem a
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aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos, possibilitam um ambiente atraente e

prazeroso, favorecendo a motivacao e o engajamento dos alunos autistas (Monteiro et al. 2021)

Na percepcao de Pacienza & Souza (2021) existem iniimeras estratégias e propostas de
intervencoes no processo ensino-aprendizagem através do uso de TIC, que podem facilitar o
desenvolvimento de criancas com TEA. Nesse sentido, salienta-se a tecnologia um recurso de
potencial inovador e interativo. A aplicacao das TIC’s no ensino-aprendizagem ¢ independente
do grau de escolaridade dos alunos, pois a utilizacao de recursos frente a tecnologia ultrapassa
qualquer limitacao escolar e faixa etaria do aluno com TEA. Visto que, o uso das TIC’s torna o
processo de ensino-aprendizagem mais flexivel, agil e de suma importancia para adaptacgoes
de diferentes dificuldades enfrentadas pelos autistas no ambiente instrucional. Evidencia-se
que o uso da tecnologia é um recurso que oferece autonomia para o ensino-aprendizagem, ja
que as limitagdes podem se tornar um obstaculo nesse processo para alunos com TEA (Borges

et al. 2021; Silva Balbino et al. 2021).

No estudo de Silva et al. (2020) os resultados apresentados mostraram que o software
mTEA permite a criacdo de atividades especificas para a demanda curricular de cada estudante
com TEA, podendo ser elaborado e aplicado por profissionais leigos na drea computacional, ao
propor um guia de acessibilidade para pessoas com autismo, em relacao ao vocabulério visual
e textual e a customizacdo. O estudo evidenciou que o software mTEA apresenta uma interface
amigével flexivel, além de favorecer o ensino das habilidades basicas supracitadas e a

disseminacao do seu uso por diferentes pessoas, para diferentes estudantes com TEA.

De acordo com a opiniao das professoras que acompanharam os alunos durante as sessoes
de teste e avaliacao inicial do estudo de Santos et al. (2020), o protétipo desenvolvido pelos
autores possui uma interface simples e intuitiva de facil utilizagio para pessoas com TEA, pois
consegue atender as suas necessidades, conhecimentos e aptiddes linguisticas. Os dados
apresentados nas entrevistas dos autores ressaltam que o prototipo desenvolvido além de

incentivar o raciocinio, também reforca o processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

Sabe-se que as alteracoes cognitivas podem prejudicar as habilidades no meio escolar,
principalmente em casos de niveis graves de comportamento do TEA, sendo necessaria uma
intervencao multiprofissional para auxiliar o aluno autista, buscando seu melhor desempenho
durante o processo de ensino-aprendizagem. Por isso, a importancia de realizar atividades
lddicas como o uso de jogos interativos ou outras TIC’s, que possam auxiliar e facilitar a
inclusao social e escolar da pessoa autista (Rodrigues et al. 2020). O autismo se apresenta
como um transtorno de multifaces e exige dos professores e demais profissionais da educacao
o desenvolvimento de estratégias de ensino-aprendizagem mais eficientes, assim como

formacao continuada e especifica, pois a complexidade do TEA causa dificuldades na pratica
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educacional e na interacao social dos estudantes autistas (Rodrigues et al. 2020; Souza Mauro

& Mauro 2021; Pereira & Barwaldt 2022).

O Aplicativo ABC Autismo desenvolvido por Ribeiro (2020) assim como o de Apolinario
et al. (2022) despertou o interesse dos alunos com TEA, pois o autor apresentou uma nova
realidade sobre o ensino-aprendizagem de contetidos escolares, além do design inovador e
interativo das animacoes presentes, as quais contribuiram para que os alunos participassem
de forma mais ativa com os demais colegas. O jogo proposto trouxe dinamicidade para o
processo de ensino-aprendizagem e socializacao dos alunos com TEA, favorecendo o processo

de integracdo e inclusdo no ambiente escolar.

Os usuarios autistas processam informacoes de maneira diferente dos individuos nao
autistas (Rezae et al. 2020). Estudos como os de Rodrigues et al. (2020) demonstraram que o
uso das TIC facilita o processo de ensino-aprendizagem, melhorando a compreensao de
conteudos e da interacdo social das pessoas com autismo, pois através da dinamicidade de
recursos propostos pelas TIC, a elaboracao de estratégias de ensino-aprendizagem pode
facilitar a didatica de contetidos mais complexos para as pessoas com TEA. Nesse sentido,
Rezae et al. (2020) trouxe em seu estudo a descoberta que os participantes com TEA preferem
icones a textos longos, o que ratifica a aplicabilidade da gamificacdo no ensino-aprendizagem

proposta por autores como Apolinario et al. (2022).
Consideracoes Finais

As principais facilitagdes ao ensino-aprendizagem de pessoas autistas no ensino superior,
possibilitadas pelas TIC’s, dizem respeito a melhora dos aspectos relativos a interacao social,
necessaria nos processos de aprendizagem, e a maior participacao, dinamismo, autonomia e
desenvolvimento. Estas, referem-se aos empecilhos predominantes na aprendizagem de

pessoas com TEA.

A dificuldade e/ou desconhecimento de tecnologias de ensino-aprendizagem para o
publico estudado, por parte das IES, pode gerar prejuizos a aprendizagem e inclusao deste. Por
isso, conhecer essas ferramentas pode oportunizar IES’s mais acessiveis as pessoas com TEA.
Conclui-se que ha limitacoes relacionadas ao acesso a estudos que abordem de forma mais
especifica, as tecnologias no ensino superior para pessoas autistas, o que demonstra a lacuna
existente a esse conhecimento. Estudos selecionaveis podem nao ter sido incluidos, por nao
estarem indexados nas bases de dados eletronicas selecionadas para realizacao deste estudo,

por isso, recomenda-se outros estudos relacionados, com uso de outras bases.
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